





metlaridan ta’lim berish jarayonida davlat ta’lim standartlarida ko‘rsatilgan kompetensiyaviy yondoshuvni
ta’'minlash dolzarb muammolardan hisoblanmoqda. Fan o‘qituvchisi o‘z fanida o‘rgatilayotgan qonun —
goidalar va hodisalarni, hisoblashlarni, ko‘p hollarda, o‘z fani doirasida tushuntiradi. Bu esa o‘quvchilarda
o‘rganilayotgan materiallarga nisbatan chegaralangan tassavurlarni va tushunchalarnib bilimlarni shakllan-
shiga olib kelmoqda.

O‘quvchilarda bugungi kun talablariga mos kompetensiyalarni shakllantirish quyidagi talablarni o‘z
ichiga olmogqda:

—har bir fan predmetida o‘rganilayotgan qonun-qoidalari, hodisalar va jarayonlar, hisoblashlarning
xayotda va ishlab chigarishda amalda qo‘llanishini va ulardan foydalanishga oid bilimlarni berish;

— barcha o‘rganilgan fan predmetlarida o‘rganilayotgan qonun-qoidalari, hodisalar va jarayonlar, hi-
soblashlarning o‘zaro bog‘lagan holda, muayyan aniq amaliy magsadda amalda qo‘llanishini va ulardan
foydalanishiga oid bilimlarmni berishni nazarda tutmoqda.

Dunyoning yetakchi xorij mamalakatlari tajribalarining tahlili bu borada gator ilmiy tadqiqiot va us-
lubiy ishlar olib borilganligidan dalolat bermogda. Ushbu yo*nalishda olib borilgan ishlar natijasida ta’lim
jarayonlarida go‘llanilayotgan STEAM tenxnologiyalar bunga yaggqol misol bo‘la oladi. Ushbu texnolo-
giyalar yordamida ta’lim jarayoini tashkil qilish xalqaro bilimlarni baholash reytingini aniglash bo‘yicha
o‘tkazilayotgan sinovlar savollari mohiyatini ham ochib berishning asosiy omillaridan biri bo‘lib qolmoqg-
da.

Xalqaro bilimlarni baholash yo‘nalishlarida o‘quvchilardan talab gilinayotgan bilimlardan to‘lagonli
foydalanishga oid kompetensiyalami aniglovchi topshiriq va masalalarda keng qamrovli kompleks bilim-
larga tayangan holdagina ularni muvaffagiyatli yechish mumkin.

Texnologiya darslarida o‘quvchilar ko‘plagan mehnat operatsiyalari va usullari, texnik obekt va tex-
nologik jarayonlari, boshlang ‘ich avtomatika elementlari arbinuio boshqarish platalari, robototexnikaga oid
dastlabki ma’lumotlar va bilimlarga ega bo‘ladilar. Mavzuga oid axborot va ma’lumotlar, ob’cktlar bilan
tanishadilar. Bugungi kun talabidan kelib chiqib, ushbu avtomatika va robototexnikaga oid bilimlarni beris-
hda o‘qituvchi tomonidan ushbu mavzularni samarali pedagogik texnologivalarni qo‘llagan holda o‘tka-
zishga oid tayyor didaktik materiallar yetarli emas. Xorij mamalakatlarida ushbu muammolarni yechishda
STEAM texnologiyalardan samarali foydalanilmogda. Yugqorida keltirilgan muammolarni yechishda
STEAM texnologiva o‘zaro bog‘liglik modeli quyidagi ko rinishda bo‘ladi: STEAM texnologiya— Science,
Technology, Engineering, Art, darslari bilan bevosita bog‘liq yondashuv Mathematics bo‘lib: - muammoli
vazifalami hal qilish, tajriba o‘tkazish, kreativ loyiha yaratish, guruh bo‘lib ishlash ko‘nikmalarini shakl-
lantiradi. Bugungi kunda ta’lim sohasida innovatsion metodlardan biri bo‘lgan STEAM (Science — Fan,
Technology — Texnologiva, Engineering — Muhandislik, Art — San’at, Mathematics — Matematika) yonda-
shvi texnologiya ta’limining mazmunini boyitishda muhim o‘rin tutadi. Mazkur yondashuvning asosiy
magsadi — o‘quvchilami ilmiy fikrlash, texnik ijodkorlik, muhandislik kompetensiyalari, san’at elementlari
va matematik tahlilni uyg‘unlashtirgan holda amaliy faolivatga tayyorlashdir. STEAM ta’limining eng
katta afzalligi shundaki, u an’anaviy fanlar o‘rtasidagi to‘siglarni yo‘q qgiladi va ilm-fan, texnologiya, mu-
handislik, san’at va matematikaning beshta asosiy sohalarini izchil bir butunlikni shakllantirish uchun mus-
tahkam birlashtiradi. Ushbu noyob ta’lim modeli doirasida o‘quvchilar endi bitta mavzu bilan cheklanib
golmaydi, balki ko‘p muammolarni o‘ylashni va hal qilishni o‘rganadi. Rivojlangan davlatlar ta’lim tizi-
mida kompetensiyalarga asoslangan texnologiyalardan biri bu STEAM ta’limdir. STEAM ta’lim — bu alo-
hida fanlarni birgalikda o‘rgatuvchi va murakkab loyihalarni amalga oshirishni shakllantirish imkonini be-
ruvchi ta’lim. Mazkur yondoshuvning asosiy magsadi o‘quvchilamni ilmiy fikrlash, texnik ijodkorlik, mu-
handislik kompetensiyalari, san’at elementlari va matematik tahlilni uyg‘unlashtirgan holda amaliy fao-
livatga tayyorlashdir. Bu esa quyidagi o‘quvchilarning faoliyatini:

— STEAM o‘quv mashg‘ulotlari ya’ni noan’anaviy shaklda tashkil etilgan amaliy mashg‘ulotlarni,
IT parklarda kompyuter sovodxonligi, programmalashtirishni, tabiiy va aniq fan predmetlaridan darsdan
tashqari STEAM to‘garaklari tashkil qilinishini tagozo qiladi.

Yugqorida keltirilgan talablar asosida umumiy o‘rta ta’lim maktablarida STEAM ta’lim tashkil qilish
va ushbu ta’limni amalga o°quv jarayonini tashkil etish bugungi kunda katta ilmiy uslubiy va katta moddiy
mablag‘lari talab qiladi. Ushbu maqolada STEAM ta’limni tashkil qilishga tayyorgarlik ko‘rish va bu-
gungi vaziyatdan kelib chiggan holda unga yaqinlashgan taklif va tavsiyalar keltirildi. O°quvchilarga berila-
yotgan bilim ko‘nikma va malakalar maishiy hayotda va ishlab chigarishdagi real muammolarni yechishda
yoshlar tomonidan qo‘llanilishiga erishish kerak bo‘ladi. Bu esa kompetensiya asoslangan ta’limni angla-
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