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7-9-SINFLARDA FUNKSIONAL MAZMUNNI O‘QITISHDA GAMIFIKATSIYA VA LOYIHA
INTEGRATSIYASIDAN FOYDALANISH METODIKASI

Annotatsiya. Ushbu maqolada 7-9-sinflarda funksional mazmunni o ‘gitishni gamifikatsiya va loyiha
texnologiyalari integratsiyasi asosida takomillashtirish masalasi tadqiq etilgan. Tadqiqot davomida o ‘quv-
chilarning funksional tafakkuri, grafik tahlil qilish ko ‘nikmalari va matematik modellashtirish kompeten-
siyasini rivojlantirishga yo ‘naltirilgan metodik model ishlab chiqilgan. Modelning mazmuniy asosini funk-
siya, chizigli funksiya, funksiyalar grafiklari va ularni real hayotiy vaziyatlar bilan bog ‘lash tashkil etadi.
Metodikada matematik kvestlar, XP ballari, darajalar, nishonlar, reyting tizimi, lapbook va loyiha topshi-
riglaridan foydalanilgan. Tajriba-sinov ishlari Toshkent shahar Sergeli tumani 300-DIU maktabining 7-
sinf o ‘quvchilari ishtirokida amalga oshirildi. Tajriba guruhida 89 nafar, nazorat guruhida 90 nafar o ‘quv-
chi gatnashdi. Yakuniy natijalarda tajriba guruhidagi yugori darajadagi o ‘zlashtirish 46,1 foizni, nazorat
guruhida esa 27,8 foizni tashkil etdi. Pearson y? mezoni bo ‘yicha hisoblangan giymat 7,80 bo ‘lib, kritik
giymat 5,99 dan yuqori ekanligi aniglandi. Natijalar taklif etilgan metodikaning funksional mazmunni o ‘z-
lashtirish samaradorligini oshirishda statistik jihatdan ishonchli ekanligini ko ‘rsatdi.

Kalit so‘zlar: gamifikatsiya, loyiha texnologiyasi, funksional mazmun, funksiya, chizigli funksiya,
matematik modellashtirish, grafik tafakkur, matematik savodxonlik, matematik kvest, lapbook.
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Ne300-DIU Cepremmiickoro paiiona ropoaa TamkenTa)

METOJIUKA UCIOJIb30BAHUA UHTEIPALIMU TENMHU®UKAIIMA W ITIPOEKTHOI
TEXHOJIOTI'MH B ITPEIIOJABAHUU @ YHKIHUOHAJBHOI'O COAEP KAHUA B 7-9
KJIACCAX

Annomauyus. B cmamve paccmampueaiomes: 60npocsl CO6EPUIeHCMBOBAH IS NPENno0asanus (PyHK-
YUOHATBHO2O COOePIHCanUs 8 7—9 KAACCAX HA OCHOGE UHMeZPAaYUL MEeXHOA02UT celiMupurayuu 1 npoexm-
HO20 00y4enus. B pamkax uccied08anus pazpabomana memooudecrkas Mooeinb, HANpaeieHHAs Ha Pa3eu-
mue QYHKYUOHATLHO2O MbIULIEHUS, HABBIKOG ZPAPUUECKO20 AHATU3A 1 KOMUEMEHYUY MAMEMAMUUECKO20
MoOenuposanus yHawuxcs. B kavecmee 0OCHOGHBIX MeMO008 00yHeH s UCNONILI0BANUCH MAMEMAMUHECKILE
xkeecmwl, cucmema XP-0annoe, yposnu, 3nauxu, petimuneu, lapbook u npoexmmuoie 3a0anus. Ixcnepume-
manvHaa paboma npogedeHda cpedu yuamuxca 7-x kiaccoe ukonvt Ne300-DIU Cepeenutickoeo paiiona eo-
pooa Tauikenma. B ucciedoeanuu npunany yuacmue 179 yuawuxca: 89 yuawuxcs sKCnepumMeHmanbHoOl
epynnol u 90 yuawuxcs KOHmpoRsHoil epynnel. 110 umoeam sKcnepumMenma 6bICOKUI YPO6es 0OC80CHUS Md-
mepuana 8 sxcnepuMeHmansHoll epynne cocmaeun 46,1%, a 6 xonmponvroii epynne — 27,8 %. Pacuém
xkpumepusa Iupcona noxazan y*=7,80 npu kpumuuecxom sHavenuu 5,99, umo ceudemenbcmeyem o cma-
MUCMUYECKU 3HAYUMOT 3PeKMUBHOCMIL NPEeONONHCEHHOT MEMOOUKI.

Knrouesoie cnosa: ceiivupurayus, npoexmuas mexHoao2us, YHKYUOHANbHOE COOePHCAHIE, PYHK-
yust, TUHEHHAS DPYHKYUS, MAMEMAMUUECKOE MOOCTUPOBAHUE, CPADUHECKOE MBIULICHIE, MAMEMANMUYECKAS
SPAMOMHOCHID.

Yulduz Jumaniyazova (Independent Researcher, TSPU Mathematics teacher at School No. 300-DIU, Sergeli
District, Tashkent; E-mail: yulduz26051981@gmail.com)

METHODOLOGY FOR USING THE INTEGRATION OF GAMIFICATION AND PROJECT-
BASED TECHNOLOGY IN TEACHING FUNCTIONAL CONTENT IN GRADES 7-9
Annotation. This article examines the improvement of teaching functional content in grades 7-9

through the integration of gamification and project-based learning technologies. A methodological model
aimed at developing students’ functional thinking, graphical analysis skills, and mathematical modelling
competence was developed. The methodology incorporates mathematical quests, XP points, levels, badges,
leaderboards, lapbook activities, and project-based tasks. The experimental study was conducted among
Grade 7 students at School No. 300-DIU in Sergeli District, Tashkent. A total of 179 students participated
in the study, including 89 students in the experimental group and 90 students in the control group. At the
end of the intervention, the proportion of students demonstrating a high level of achievement was 46.1% in
the experimental group compared with 27.8% in the control group. Pearson’s chi-square test yielded
x*=7.80, exceeding the critical value of 5.99. The findings indicate that the proposed integrated
methodology has a statistically significant positive effect on students’ mastery of functional content.
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1. Kirish (Introduction). So‘nggi yillarda dunyo ta’lim tizimida matematik savodxonlikni rivojlan-
tirish, o‘quvchilaring funksional tafakkurini shakllantirish hamda matematik bilimlarni real hayotiy vazi-
yatlarda qo‘llash kompetensiyasini rivojlantirish ustuvor vazifalardan biri sifatida qaralmoqda. Xalqgaro ba-
holash dasturlarida, xususan, PISA tadqiqotlarida matematik savodxonlikning muhim tarkibiy qismi sifati-
da funksional bog‘lanishlarni tushunish, matematik modellashtirish va natijalami talgin qilish ko*‘nikma-
lariga alohida ¢’tibor qaratiladi [5].

Maktab matematika kursida funksional mazmun o‘quvchilaming algebraik tafakkuri, grafik tahlil qi-
lish ko‘nikmalari va matematik modellashtirish kompetensiyalarini rivojlantirishda muhim ahamiyatga ega.
Avynigsa, 7-9-sinflarda o‘rganiladigan funksiya, chiziqli funksiya, teskari proporsional bog‘lanish va kvad-
rat funksiyva mavzulari keyingi bosqichlarda matematik tushunchalarni o°zlashtirish uchun metodologik
asos vazifasini bajaradi.

7-sinf algebra kursida funksional mazmun Dekart koordinatalar sistemasi, funksiya tushunchasi,
funksiyaning berilish usullari, uning grafigi va chiziqli funksiya mavzulari bilan uzviy bog‘liq holda shakl-
lantiriladi [3]. Ushbu mavzular o‘quvchilarda miqdorlar orasidagi bog‘lanishlarni tushunish, grafiklami
tahlil qilish va real jarayonlami matematik modellashtirish kompetensivalarini rivojlantirish uchun muhim
metodik asos hisoblanadi [4]. Shu bilan birga, amaliy kuzatishlar o‘quvchilarning funksiya grafigini o*qish,
formula va grafik o‘rtasidagi bog‘lanishni anglash hamda real hayotiy jarayonlarni matematik modelga ay-
lantirishda giyinchiliklarga duch kelishini ko‘rsatmoqda. Funksiva tushunchasining abstraktligi, nazariy
materiallarning ko‘pligi va algebraik ifodalar bilan grafik tasvirlarni bog‘lash zarurati ayrim o‘quvchilarda
mavzuga qizigishning pasayishiga olib kelishi mumkin.

Mazkur muammoni bartaraf etishda gamifikatsiya va loyiha texnologiyalarini integratsiyalash mu-
him pedagogik imkoniyat yaratadi. Gamifikatsiya o‘yin elementlari va mexanizmlaridan foydalanish orgali
o‘quvchilarning motivatsiyasi va faolligini oshiradi [ 10;12-b.]. Loyiha texnologiyasi esa nazariy bilimlarni
amaliy faoliyat bilan bog‘lash, mustaqil izlanish, ijodiy fikrlash va matematik modellashtirishni rivojlanti-
rishga xizmat giladi [9].

Shu sababli 7-9-sinflarda funksional mazmunni o‘qitishda gamifikatsiya va loyiha texnologiyalari-
ning integratsiyasiga asoslangan metodikani ishlab chigish hamda uning samaradorligini tajriba-sinov aso-
sida aniglash dolzarb ilmiy-metodik muammo hisoblanadi.

Tadqigotning maqsadi 7-9-sinflarda funksional mazmunni o‘qitish jarayonida gamifikatsiya va loyi-
ha texnologivalarini integratsiyalashgan holda qo‘llashning metodik modelini ishlab chiqish va uning sa-
maradorligini tajriba-sinov orqali aniglash.

Tadqiqotning asosiy vazifalari:

1. Funksional mazmunni o‘qitishning mavjud holatini tahlil qilish.

2. Gamifikatsiya va loyiha texnologivyalarining didaktik imkoniyatlarini aniglash.

3. 7-9-sinflar uchun integratsiyalashgan metodik model ishlab chiqish.

4. Funksional tafakkur, grafik tahlil va matematik modellashtirishni rivojlantiruvchi topshiriglar ti-
zimini yaratish.

5. Ishlab chigilgan metodikaning samaradorligini tajriba-sinov va matematik-statistik tahlil orgali
aniglash.

2. Mavzuga oid adabiyotlarning tahlili (literature review). Gamifikatsiya tushunchasi 2000-yil-
larning boshlaridan boshlab ilmiy va amaliy muomalada faol qo‘llanila boshlagan. Deterding va hammual-
liflari gamifikatsiyani o‘yin dizayni elementlarini o‘yin bo‘lmagan kontekstlarda qo‘llash sifatida tavsiflay-
dilar [10].

Werbach va Hunter gamifikatsiyani muayyan magsadlarga erishish uchun o‘yin tafakkuri va o‘yin
mexanikalaridan foydalanish jarayoni sifatida izohlaydilar [11]. Ular ball, daraja, mukofot, reyting kabi
mexanizmlaming foydalanuvchi faolligini oshirishdagi ahamiyatini ta’kidlaydilar.

Kapp ta’lim jarayonida gamifikatsiyadan foydalanish o‘quvchilarning motivatsiyasi va o‘quv faoli-
yatiga jalb gilinishini kuchaytirishi mumkinligini asoslaydi [ 12]. Gamifikatsiya ta’lim jarayonida o‘quvchi-
ga natijani tezkor ko‘rish, bosqichma-bosqich murakkab topshiriglarga o‘tish va o‘z faolivatini baholash
imkonini beradi. Hamari, Koivisto va Sarsa tomonidan olib borilgan tadqiqotlar tahlili gamifikatsivaning
ko“plab ta’limiy vaziyatlarda motivatsiya, faollik va o*quv natijalariga ijobiy ta’sir ko‘rsatishini ko‘rsatadi
[13].
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Uchinchi bosgich — nazorat bosqichi. Tajriba yakunida o‘quvchilarning bilim va kompetensiyalari
qayta diagnostika qilindi. Olingan natijalar tajriba va nazorat guruhlari kesimida tagqoslandi hamda Pear-
son > mezoni yordamida statistik tahlil qilindi.

4. Funksional mazmunni o‘qitishning integratsiyalashgan metodik modeli. Taklif etilgan meto-
dikaning asosiy komponentlari quyidagilardan iborat:

1. Motivatsion komponent.

2. Mazmuniy komponent.

3. Faoliyat komponenti.

4. Baholash komponenti.

Mazkur komponentlarning o°zaro integratsiyasi o‘quvchilarning funksional tafakkurini rivojlanti-
rish, grafik tahlil gilish, matematik modellashtirish va matematik savodxonligini oshirishga yo‘naltiriladi.

4.1. Maqgsad komponenti. Metodikaning asosiy magsadi 7-9-sinf o‘quvchilarida:

o funksiya tushunchasini anglash;

o grafik tafakkurni rivojlantirish;

o matematik modellashtirish ko‘nikmasini shakllantirish;

o analitik va mantiqiy fikrlashni rivojlantirish;

¢ matematik savodxonlikni oshirishdan iborat.

4.2. Mazmun komponenti. Funksional mazmun quyidagi yo‘nalishlarni gamrab oladi:

7-sinf 8-sinf 9-sinf
funksiya tushunchasi; v = k/x funksiyasi; kvadrat funksiya;
chiziqli funksiya; funksiya xossalari va grafiklari. funksiyalarni tagqoslash;
chiziqli funksiya grafigi. grafik usul;
funksiyalarni tahlil qilish.

4.3. Metodik component. Gamifikatsiya asosida quyidagi metodlardan foydalaniladi:

o matematik kvestlar;

o interaktiv viktorinalar;

o grafik o‘yinlar;

¢ guruhli musobagqalar;

e muammoli topshiriglar;

e loyiha ishlari.

O‘yin elementlari sifatida:

o XP ballari;

e darajalar;

o mukofot/nishonlar;

o liderlar jadvali;

e bonus topshiriglar;

¢ “Boss Battle” mexanizmidan foydalaniladi.

4.4, Kutilayotgan natija. Natijada o‘quvchilarda:

o funksional tafakkur;

o grafik tahlil qilish ko‘nikmasi;

o matematik modellashtirish kompetensiyasi;

o matematik savodxonlik;

o mustagqil ishlash;

¢ jamoada ishlash;

e darsga qiziqish shakllanadi.

5. Chizigli funksiya mavzusini bosqichma-bosqich o‘qitish metodikasi. 5.1. 1-bosqich. Dekart
koordinatalar sistemasi

O‘yin texnologiyasi: “Navigatorlar missiyasi” Loyiha: “Mahallam xaritasi”

O‘quvchilar “Navigatorlar jamoasi” sifatida faoli- | O°quvchilar o‘z mahallasidagi obyektlarning
yat olib boradilar. Ulaming vazifasi koordinatalar | shartli koordinatalar xaritasini yaratadilar.
tekisligida berilgan obyektlarni topishdan iborat. | Natijada koordinatalar sistemasining real
Masalan: hayotdagi amaliy ahamiyatini tushunadilar.
e maktab — A (2:4);
¢ kutubxona — B (5;2);
o stadion — C (-3:4);
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e bog’—D (-2;-1).
Har bir to‘g‘ri aniglangan obyekt uchun guruhga
10 XP beriladi.

5.2. 2-bosqich. Funksiya tushunchasi

O‘yin texnologiyasi: “Aqlli issigxona”.

Loyiha: “O°‘simliklaming o°sish monitoringi”.

O‘quvchilarga issigxonadagi hosildorlikni model-
lashtirish vazifasi beriladi.

Bu yerda:

e X — sug‘orish migdori;

e vy — hosil migdori.

O‘quvchilar jadval asosida o°zgaruvchilar orasi-
dagi bog‘lanishni aniqlaydilar, grafik tuzadilar va
bog ‘lanishni funksiva sifatida ifodalaydilar.

O‘quvchilar ma’lumotlarni yig‘ib, ular orasidagi
bog‘lanishni funksiya yordamida ifodalaydilar.

5.3. 3-bosqich. y=kx funksiyasi

O‘yin texnologiyasi: “Yosh tadbirkor”.

Loyiha: “Mini biznes reja”.

Har bir guruh virtual biznes yaratadi.
Masalan, bir dona mahsulot narxi 5000 so‘m
bo‘lsa: y = 5000x

Bu verda:

¢ x — sotilgan mahsulotlar soni;

e y — umumiy daromad.

To‘g‘ri hisob-kitob uchun:

e 50 XP;

¢ bonus nishon;

go‘shimcha imkonivatlar beriladi.

O‘quvchilar mahsulot sotish jarayonini matematik
modellashtirib, jadval va grafik tuzadilar.

5.4. 4-bosqich. y=kx+b funksiyasi

O‘yin texnologiyasi: “Taksi kompaniyasi’.

Loyiha: “Transport xarajatlarini tahlil gilish”.

Masala: Taksiga chiqish narxi 8000 so‘m. Har bir
kilometr uchun 2500 so‘m to‘lanadi.

Shunda: y = 2500x + 8000

O‘quvchilar:

¢ jadval tuzadilar;

o grafik quradilar;

o turli tariflarni tagqoslaydilar;

o cng foydali tarifni aniglaydilar.

O‘quvchilar oilalarining bir haftalik transport
xarajatlari hagida ma’lumot yig‘ib, ular asosida
chizigli model yaratadilar.

5.5. 5-bosqich. Yakuniy “SMART CITY” loyihasi.
Bo‘lim yakunida o‘rganilgan barcha mavzular integratsiyalashadi.
Har bir guruh virtual shahar yaratadi. Loyiha tarkibi:

¢ koordinatalar xaritasi;

e transport tarmog‘i;

e cnergiva sarfi;

e suv iste ' moli;

o ckologik ko‘rsatkichlar.
Masalan: y = 120x + 500
Bu yerda:

¢ X — xonadonlar soni;

e y — energiya sarfi.

Loyiha yakunida guruhlar oz modellarini himoya qiladilar.

6. Gamifikatsion baholash tizimi

Faoliyat turi XP Darajalar:
Topshiriq bajarish 10 0-100 XP — Boshlovchi
Grafik qurish 20 101-250 XP — Tadgiqotchi
Muammoni yechish 30 251-500 XP — Ekspert
Loyiha himoyasi 50 501-750 XP — Magistr
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¢ o‘quvchilaming darsdagi faolligi oshdi;

o funksional tafakkur rivojlandi;

o grafik tahlil qilish ko‘nikmalari yaxshilandi;

o matematik modellashtirish kompetensivasi shakllandi;
¢ jamoada ishlash va mulogot ko*‘nikmalari rivojlandi.
Mazkur natijalar gamifikatsiya va faoliyatga asoslangan ta’limning motivatsiyaga ijobiy ta’siri haqi-

dagi ilmiy garashlar bilan mos keladi.

8. Tajriba-sinov ishlari natijalari. Tajriba-sinov ishlarida jami 179 nafar o‘quvchi qatnashdi. Tajri-

ba guruhi 89 nafar, nazorat guruhi esa 90 nafar o‘quvchidan tashkil topdi.

Tajriba boshlanishidan oldin diagnostik test o‘tkazildi.

1-jadval
Dastlabki diagnostika natijalari
Daraja Tajriba guruhi (%) Nazorat guruhi (%)
Yugqori 20,2 21,1
O‘rta 48,3 47,8
Past 31,5 31,1

Dastlabki natijalardan ko‘rinadiki, tajriba va nazorat guruhlarining boshlang‘ich ko‘rsatkichlari bir-
biriga yaqin bo‘lgan. Shundan so‘ng tajriba guruhida bir o‘quv choragi davomida gamifikatsiya va loyiha
texnologiyalari integratsiyasi asosida mashg‘ulotlar olib borildi.

2-jadval
Tajriba yakunidagi natijalar
Daraja Tajriba guruhi (%) Nazorat guruhi (%)
Yugqori 46,1 27.8
O'rta 42,7 50.0
Past 11,2 22.2

Tajriba yakunida tajriba guruhida yuqori darajadagi o‘zlashtirish 46,1%, nazorat guruhida esa 27,8
% ni tashkil etdi.

Tajriba guruhida yuqori darajadagi o‘zlashtirish ko‘rsatkichi boshlang*ich natijaga nisbatan 25,9 foiz
punktga oshdi. Past darajadagi o‘quvchilar ulushi esa 20,3 foiz punktga kamaydi.

Bu o°zgarishlar o‘quvchilaring funksional mazmunni o‘zlashtirishida ijobiy dinamika mavjudligini
ko‘rsatadi.

8.1. Matematik-statistik tahlil. Natijalar Pearson y*> mezoni yordamida statistik jihatdan tekshirildi.

Hisoblangan qiymat: ¢* = 7,80.

Kritik giymat: y%krit = 5,99.

Taqqoslash: 7,80 > 5,99.

Shunday qilib, empirik giymat kritik giymatdan yugqori bo‘ldi. Natija p < 0,05 darajasida statistik ji-
hatdan ahamiyatli deb baholandi.

Demak, tajriba guruhida go‘llanilgan gamifikatsiya va loyiha texnologiyalarining integratsivasiga
asoslangan metodika o‘quvchilarning funksional mazmunni o‘zlashtirish natijalariga ijobiy ta’sir ko‘rsat-
gan.

9. Tadqiqotning ilmiy yangiligi. Tadgiqotning ilmiy yangiligi quyidagilardan iborat:

1. 7-9-sinflarda funksional mazmunni o‘qitishning gamifikatsiya va loyiha texnologiyalariga asos-
langan integrallashgan metodik modeli ishlab chiqildi.

2. Funksional tafakkur, grafik tahlil va matematik modellashtirish kompetensiyalarini rivojlanti-
rishga yo‘naltirilgan topshiriglar tizimi yaratildi.

3. Lapbook texnologiyasi, matematik kvestlar valoyiha faoliyatining o°zaro integratsiyalashgan me-
todikasi taklif etildi.

4. XP, Badge va Leaderboard mexanizmlariga asoslangan gamifikatsivalangan baholash tizimi ish-
lab chiqildi.

5. Taklif etilgan metodikaning samaradorligi pedagogik tajriba va matematik-statistik tahlil asosida
asoslandi.
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10. Xulosa va takliflar (Conclusion/recommendations). Tadqiqot natijalari 7-9-sinflarda funksio-
nal mazmunni o‘qitishda gamifikatsiya va loyiha texnologiyalarini integratsiyalash o‘quvchilaming funk-
sional tafakkuri, grafik tahlil qilish ko‘nikmalari va matematik modellashtirish kompetensiyalarini rivojlan-
tirish uchun samarali metodik imkoniyat yaratishini ko‘rsatdi.

A. Akmalov va hammualliflar tomonidan yaratilgan 7-sinf Algebra darsligidagi funksional maz-
munni gamifikatsiya va loyiha faoliyati bilan bog‘lash o°‘quvchilarga matematik tushunchalarni real hayotiy
vaziyatlar asosida o‘zlashtirish imkonini beradi [3,4].

Tajriba-sinov natijalari metodikaning amaliy samaradorligini ko‘rsatdi. Tajriba guruhida yuqori da-
rajadagi o°zlashtirish 46,1 foizga yetgan bo‘lsa, nazorat guruhida ushbu ko‘rsatkich 27,8 foizni tashkil etdi.
Pearson mezoni bo‘yicha ¥*=7,80>5,99 ekanligi aniglanib, metodikaning statistik jihatdan ishonchli sama-
rasi asoslandi.

Taklif etilgan metodika:

¢ o‘quvchilaring matematikaga bo‘lgan qizigishini oshiradi;

o funksional tafakkumi rivojlantiradi;

o grafik tahlil qilish ko‘nikmalarini shakllantiradi;

o matematik modellashtirish kompetensivasini rivojlantiradi;

o matematik savodxonlikni oshiradi;

¢ jamoada ishlash va mulogot ko*nikmalarini rivojlantiradi;

o matematik bilimlamni real hayotiy vaziyatlarga tatbiq etish imkonini beradi.

Amaliy tavsiyalar:

1. Funksiya va funksional bog‘lanishlar mavzularini o‘qitishda gamifikatsiya elementlaridan tizimli
foydalanish.

2. “Chizigli funksiya”, “Teskari proporsional bog‘lanish” va “Kvadrat funksiya” mavzulari bo‘yicha
loviha topshiriglarini ishlab chiqish.

3. XP ballari, nishonlar va reyting tizimidan o‘quvchilarning motivatsiyasini kuchaytirish vositasi
sifatida foydalanish.

4. Lapbook texnologivasidan funksional mazmunni umumlashtirish va mustahkamlashda foydala-
nish.

5. Matematik kvestlardan o‘quvchilaring izlanish faoliyatini faollashtirish vositasi sifatida foydala-
nish.

6. GeoGebra, Desmos va boshqa ragamli platformalarni gamifikatsiya elementlari bilan uyg‘unlash-
tirish.

7. O‘qituvchilar uchun gamifikatsiya va loyiha texnologiyalaridan foydalanish bo‘yicha metodik
go‘llanmalar ishlab chiqish.

8. Mazkur metodikani 8-9-sinflardagi funksiyalar, tenglamalar sistemasi va matematik modellash-
tirish mavzulariga kengaytirish.

Umuman, tadqiqot natijalari gamifikatsiya va loyiha texnologiyalarining integratsiyasi 7-9-sinflarda
funksional mazmunni o‘qitish samaradorligini oshirishning istigbolli metodik yo‘nalishlaridan biri ekan-
ligini ko‘rsatadi.
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Azamatova Dilafruz Saydig‘aniyevna (Maktabgacha va maktab ta’limi vazirligi Respblika ta’lim markazi
“Kimyo” fani bo‘limi boshlig‘i; dilafruzazamatova431@gmail.com)
KIMYO O‘QITUVCHISINING KASBIY FAOLIYATIDA KONSTRUKTIV TAFAKKURNING
MOHIYATI VA AHAMIYATI

Annotatsiya. Mazkur maqolada kimyo o ‘gituvchisining kasbiy faoliyatida konstruktiv tafakkurning
mohiyati, uning asosiy belgilari hamda pedagogik faoliyat samaradorligini oshirishdagi ahamiyati tahlil
gilingan. Konstruktiv tafakkurning pedagogik muammolarni hal etish, hissiy bargarorlikni ta ' minlash, kas-
biy qarorlar qabul qilish va ta 'lim sifatini oshirishdagi o ‘rni yoritilgan. Tadqiqot natijalari konstruktiv taf-
akkur kimyo o ‘qituvchisining kasbiy kompetentligini rivojlantirishning muhim omillaridan biri ekanligini
ko ‘rsatadi.

Kalit so‘zlar: konstruktiv tafakkur, kimyo o ‘qituvchisi, kasbiy kompetentlik, pedagogik faoliyat, ref-
leksiya, pedagogik muammolar, hissiy bargarorlik, ta’lim sifati.

A.C.AzamatoBa (3aBenyromast oTes oM Xxuvun Pecriy0imKkanckoro nenrpa odopazopannsa MiuHHCTEPCTBA
JOTIKOJIHLHOTO M KOJILHOT0 o0pazopannst; dilafruzazamatova431@gmail.com)
CYIIHOCTDb U 3HAYEHHUE KOHCTPYKTUBHOI'O MBILIJIEHUA B
MPOP®ECCUOHAJIBHON JEATEJLHOCTH YUUTEJISA XUMUU

Aunnomauyus. B Oannoti cmamove NPOAHATUIUPOSAHBI CYUHOCTE KOHCIPYKIMUGHO20 MbIULIEHUS 6
npogheccuonanvHoli OesimenbHOCHU YHUMEIs XUMULL, €20 OCHOGHbIE NPUSHAKH, d MAKICE 3HAYEeHUE 8 NOBbI-
weHuY IPPexmueHocmu nedaeo2udeckoli 0esmeasHocmu. Packpuima pois KOHCMPYKMUGHOSO MbIULIEHILS
6 peueHuu neoaeosuHeckux npodnem, obecnedenuil IMOYUOHATLHON YCIMOTYUGOCTIU, NPUHAMUYL NPOPec-
CUOHANILHBIX peuteHuli 1 NOGLIUICHUI KaYecmea 00pasosanus. Pe3ynemamosr uccie006anius noKazuiéaromn,
YO KOHCHPYKMUBHOE MUIULIEHUE SGAACHC OOHUM U3 GAICHLIX PAKMOPOE PA3CUMIUSL NPOGHECCUOHATLHOT
KOMNEMEeHMHOCHU YHUMEs XUMUL.

Knroueevie croea: koHCMPYKMUSHOE MblutieHue, YIumens XUMuy, NpoghecCuoHanbHas KOMNemen-
MHOCHD, Ne0ac0cUHecKas OesamelbHOCHb, PeqhieKcus, nedazosudeckue npodiemMvl, IMOYUOHANbHAL YC-
MOTYUBOCTD, KAUECHEO 00PAZ06AHUS.

D.S.Azamatova (Head of the Chemistry Department, Republican Education Center under the Ministry of
Preschool and School Education; dilafruzazamatova431@gmail.com)
THE ESSENCE AND SIGNIFICANCE OF CONSTRUCTIVE THINKING IN THE
PROFESSIONAL ACTIVITY OF A CHEMISTRY TEACHER

Annotation. This article analyzes the essence of constructive thinking in the professional activity of
a chemistry teacher, its main characteristics, and its significance in improving the effectiveness of
pedagogical practice. The role of constructive thinking in solving pedagogical problems, ensuring
emotional stability, making professional decisions, and improving the quality of education is highlighted.
The research findings indicate that constructive thinking is one of the key factors in the development of a
chemistry teacher’s professional competence.

Keywords: constructive thinking, chemistry teacher, professional competence, pedagogical activity,
reflection, pedagogical problems, emotional stability, quality of education.
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